| GERARED W [Srgtaren Contacto ™~ | ISBN 978-607-7868-38-5

ELABORACION DE MATERIALES EDUCATIVOS EN LENGUAS
INDIGENAS: “EL INTERACTIVO OTOMI”

Felipe Canuto Castillo
UNAM / UAEMéX
tojolwiniketik@yahoo.com.mx

Resumen

Las tecnologias de informacion y comunicaciéon son un recurso que actualmente se esta
aprovechando para apoyar los procesos de revitalizacion y rescate de las lenguas indigenas de
México. En el marco de lo anterior, el Laboratorio de Lengua y Cultura “Victor Franco
Pellotier”, del Centro de Investigaciones y Estudios Superiores en Antropologia Social
(CIESAS), se dio a la tarea de generar materiales didacticos alternativos con base en el uso de las
TICs.

En esta ponencia se presenta el desarrollo de un prototipo experimental multimedia, el
interactivo otomi (como se le conoce entre los participantes del proyecto), que tiene como
objetivo la ensefianza de la lendgi#ho,de manera ludica y desde la propia cultura, a alumnos
de escuelas primarias de pueblos donde se habla este idioma, pero también esta dirigido a
cualquier interesado en aprenderlo.

Palabras clave otomi, materiales didacticos multimedia, educacion primaria

1. Introduccion

La elaboracion materiales multimedia para la ensefianza de lenguas indigenas, dirigido en
principio a nifios de escuelas primarias de comunidades donde se hablan éstas, es el objetivo que
pretende lograr el Laboratorio de Lengua y Cultura “Victor Franco Pellotier”, del Centro de
Investigaciones y Estudios Superiores en Antropologia Social (CIESAS), para subsanar la
escasez de recursos didacticos alternativos en contextos de diversidad linguistica y cultural.

Dado que los medios de comunicacion y la globalizacion, con el apoyo de las tecnologias
de la informacion y comunicacion (TICs), privilegian el empleo de ciertas lenguas en detrimento
de las minoritarias y aceleran su desplazamiento, se pretende aprovechar estos mismos recursos
para revertir esta tendencia e impulsar el rescate y revitalizacion de los idiomas indigenas en el
contexto escolar.

Para llevar a cabo esta tarea se conformaron tres equipos que elaboraron una propuesta en
mazahua, purépecha y otomi; cada uno estuvo en libertad de elegir los temas y la manera de
desarrollarlos, siempre acordes con los lineamientos generales. El objetivo de todos fue generar
materiales educativos alternativos para apoyar la educacion bilingtie y, de esta manera, fortalecer
y preservar las lenguas originarias de nuestro pais y, consecuentemente, coadyuvar a elevar el
nivel educativo.

Los equipos de trabajo estaran integrados, para efectos de planeacion, disefio, produccion
y operacion del material didactico, por el siguiente personal: hablantes nativos de las lenguas
indigenas, linguistas, especialistas en educacion, disefiadores graficos, musicalizadores,
programadores y docentes interculturales; esto Ultimos seran quienes se encargaran de llevar a la
practica el multimedia con sus respectivos alumnos. Se debe mencionar que en este proyecto
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colaboran también el Instituto Nacional de Astrofisica, Optica y Electrénica (INAOE) vy la
Coordinacion General de Educacion Intercultural Bilingie (CGEIB).

El material multimedia que se esta llevando a cabo, en este caso en lengua otomi, esta
planteado y dirigido, principalmente, para el uso de nifios de escuelas primarias de pueblos donde
se habla esta lengua, aunque se prevé la posibilidad que en el futuro se emplee para la difusion y
ensefianza délathoa nivel global, via internet, dirigido a todo publico. Dado que prevalecen los
aspectos ladico y visual, este recurso didactico podra ser empleado por cualquier interesado en
aprender el idioma, independientemente la edad de éste.

Cabe recordar que dos de los objetivos especificos del material didactico son apoyar la
educacion bilingle y revitalizar la lengua otomi, de ahi que el material esta dirigido sobre todo a
los nifios, como potenciales transmisores de ella. Aunque la situacion lingiistica varia en las ocho
entidades federativas donde se habla este idioma, en general, las nuevas generaciones no lo
aprenden; de ahi que sea perentorio que desde la escuela se plantee la ensefianza de la lengua
materna de las comunidades con los recursos con que se cuenta, como los que ofrece la
tecnologia.

Como es sabido, en las regiones indigenas se tiende a la castellanizacion. En soélo tres
generaciones una lengua puede caer en desuso: los abuelos son monolingles en el idioma
materno, los hijos de éstos son bilingties y los nietos sélo hablan espafiol; de ahi que la primera
estrategia que debe plantearse para revertir esta situacion esta en relacion con la valoracion que
los propios hablantes dan, en este caso, al otomi, pues la mayoria acepta la supuesta inferioridad
de éste y comunmente lo llaman también “dialecto” para sefalar esta condicién y, por tanto, no lo
ensefian a sus hijos por el estigma y la carga de discriminacion que pesa sobre ellos.

Aun cuando, en general, los indigenas valoran el idioma de sus antepasados y lo
consideran como parte de su legado y sefialan que ésta debe perpetuarse y ensefiarse a los hijos,
no lo hacen. Lo anterior no debe considerarse como contradiccion, pues aunque muestren una
actitud negativa hacia la lengua, no significa que no la aprecien (Appel y Muysken 1996: 35).
Para ellos, el aprendizaje del espafiol en detrimento del, fétheste caso, esta en funcidn del
beneficio econdmico y social que les puede otorgar.

Una constante es que entre mas alejados o relativamente aislados estén los pueblos
indigenas de los nucleos urbanos o sea menor el contacto con el exterior se conservara mas la
cultura (y la lengua, por supuesto); en el caso contrario, la asimilacion a la “cultura nacional” sera
mas marcada. La anterior situacion se detectd en trabajo de campo que se llevo a cabo en tres
comunidades otomies con el fin de conocer las tendencias linguisticas.

Derivado de lo anterior, segun se ha observado, un porcentaje significativamente alto de
los nifios de los pueblos otomies solo tienen una incipiente competencia comunicaétiagen
la cual se reduce al conocimiento y empleo de léxico badetme( hmi) o frases breves; en el
caso de los que si aprenden la lengua indigena, en la escuela enfrentan un sistema académico que
imparte conocimientos Unicamente en espafiol y, por tanto, deben adquirir este idioma y reducir
el propio al &mbito domeéstico.

De ahi la importancia de contar con un material didactico dirigido a estos nifios, sean
hablantes o no d&ithq pues, por una parte, entre quienes si saben otomi, se reforzara la lengua
y se alfabetizara; en el caso de quienes poseen competencia pasiva o ésta es casi nula, se
fomentara el deseo de aprender el idioma de sus padres y se propiciara el desarrollo de las
habilidades comunicativas inherentes a él.
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2. Ejes fundamentales del interactivd

De acuerdo con los lineamientos que se propusieron desde la coordinacion general del
proyecto para el desarrollo de los programas multimedia, los ejes fundamentales abarcan aspectos
tales como la concepcidn, planeacion, disefo, produccion, evaluacion y operacion del material y
estan en estrecha relacion con el plano cultural, linguistico, pedagogico, semigtico y técnico. Los
siguientes son algunos de ellos: perspectiva funcional y pragmatica, enfoque constructivista e
interaccional, practica intercultural y trabajo interdisciplinario.

En lo que toca a las caracteristicas que debe tener el programa educativo multimedia, se
buscd que las propuestas que se desarrollaron tuvieran las que a continuacién se mencionan:
autenticidad, pertinencia, interactividad, flexibilidad y versatilidad. Por su parte, cuando se
elabor6 el material didactico se cuidd evitar los errores siguientes: estereotipar; aludir a lenguas
primitivas, dificiles, agrafas o sin gramética; presentar un sistema de escritura como simple
modificacion de otro; asociar una norma (ortogréfica, etc.) del programa con la proscripcion de
usos orales o escritos de la lengua; plantear actividades basadas en la repeticion
descontextualizada del idioma; realizar traducciones literales del programa o del usuario; v,
finalmente, saturar la pantalla de la computadora con textos, imagenes, etc.

Previo a la elaboracion de la propuesta de los contenidos del material y para estar acorde
con los intereses, gustos, juegos e, incluso, Iéxico usual de los potenciales usuarios otomies de las
escuelas primarias, se realiz6 trabajo de campo para obsesitarlas actividades cotidianas y
lidicas que realizan los nifios, tanto en el contexto escolar como en el ambito del hogar y la
comunidad, para asi tener el panorama de situaciones de uso real de la lengua con las que se
identifiguen y de esta manera se atraiga la atencion para introducirlos en el aprendizaje formal del
idiomafnatha

Como ya se menciond, el interactivo pretende ensefiar la lengua otomi de manera Iudica,
de ahi que las actividades tengan este caracter. Las siguientes instrucciones para el programador
del material multimedia son ilustrativas: ...se le presentaran tres objetos diferentes que podra
elegir (se ponen en diferente lugar del cuadro) dando clic con el ratén de la computadora, pero
s6lo uno corresponde al lugar donde esta. Si lo hace correctamente, saldran fuegos de artificio
que se elevaran por el cielo y lo iluminaran (también se oye musica otomi de fiesta); en caso
contrario, las luces no se elevan, van erraticas (tiran los puestos y demas cosas), la gente se
espanta y corre (también los musicos).

3. LalenguaNATHO

Una de las primeras decisiones que se debio tomar en torno de la lengua fue escoger la
variante deliiatho que se emplearia en el interactivo. Dado que los integrantes del equipo de
trabajo son de distintas comunidades otomies, se optd por emplear el dialecto de San Cristobal
Huichochitlan, Toluca, México, por la disponibilidad que se tenia de hablantes nativos de la
lengua dispuestos a aportar sus conocimientos y apoyar en la labor de revision de los textos.

Otro aspecto mas que se tomO en consideracion y se presenta como propuesta es el
relativo a la ortografia, la puntuacion y el empleo de los signos de interrogacion y admiracion.
Aunque se sigue basicamente la propuesta del dltimo taller que se llevd a cabo para la
normalizacion de la escritura de la lendpigfihy en Ixmiquilpan, Hidalgo, en algunos casos, y
para efectos de contar con un alfabeto funcional que no cause confusion entre los nifios usuarios

! Cfr. Materiales multimedia en contextos de diversidad lingiiistica y cultural
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que, por lo general han sido alfabetizados en espafiol, se hizo la adecuacion en los siguientes
casos:

1. El cambio de /w/ en lugar de /u/ en el caso de palabras como wada = uada, nuwa = nuua,
juahi = hwahi

2. La sustitucion de /i/ por /y/: hiadi = hyadi

3. Se agrega al alfabeto la consonante /dz/ de palabras como dza’chi

Por otra parte, en relacion con los textos que se presentan de forma bilingiie en este
trabajo académico para efectos de conocer cuéles son las versiones correspondiéttiey en
en espafiol, se debe mencionar que es solo para efectos de inteligibilidad y comprension de los
mensajes, pues ninguna es traduccion literal de la otra: son maneras de expresar una misma idea,
pero desde la concepcion de la propia lengua y cultura. Un ejemplo es el siguiente:

Na ra nda zabi
Xuditso Go ma kats'ihuna ra nda zabi
Xuwa: jjiTa nda mpoho ts¢a nda ndunthi tdé

El mar
Estrella de la mafana: jMira, el mar!
Juan: jQué hermoso y grande es!

Cabe aclarar que el interactivo es totalmente monolinglle en otomi y las versiones que
aparecen en espafiol en esta ponencia y en los documentos de trabajo a nivel interno son
Gnicamente para tener un referente que sirva a los participantes del proyecto en general, los
cuales no son hablantes déhtg para comprenderlas y con base en ellas se parta para la
realizacion de los disefios. En la parte baja de la pantalla aparecera, como subtitulo, lo que se va
diciendo.

Se ha procurado que los textos sean espontaneos, en contextos de uso real de la lengua y
con las formas propias de ella, como lo expresaria cualquier hablante de otomi. Se ha evitado
introducir neologismos que resulten ininteligibles. En lo que toca a las palabras que denominan
nuevas realidades se ha empleado el término que la misma comunidad les ha adjudicado por
analogia o haciendo descripcion del objeto; por ejenxgito (vidrio = frasco), para el primer
caso;na ra tsuhkwa a gi kwahtel papel donde estas pintado) = fotografia de una persona, para
el sequndd

Tampoco se introdujeron los préstamos del espafiol que estan permeandétbo e
diferentes niveles; entre los mas usuales que se omitieron en la sintaxmaépta),pe (pero),
ya (ya), etc., pues la lengua indigena cuenta con recursos propios para expresar estas
posibilidades. En contadas ocasiones, en lo que toca al Iéxico, se utiliza la forncastélda
adaptada a la fonologia del otomi, comasaro (azadon).

Finalmente, para nombrar en otomi cada uno de los elementos y actividades que
componen el material multimedia se procedié de la siguiente manera: en los casos donde se
contaba con un término equivalente en la lengua indigena se emplgbudsi¢cancion); en el
caso contrario, se buscé describirlos de tal manera que los términos resultaran inteligibles y

2 Se diferencia fotografia de persona de cualquier otra, pues mientras que a la primera sederddasukwa a gi
kwahti,para la segunda se toma el préstamo del esgafwl,
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recibieran la aprobacién de los hablantes; ggima k'ats’ihu(vamos a ver) corresponde a
presentacion.

4. Elinteractivo otomi

El interactivo otomi se elabor6 partiendo del conocimiento que esta cultura tiene del
mundo; es decir, las unidades que lo componen son una muestra de la cosmovision y saberes que
posee este pueblo. De esta manera, se menciona cada una de las partes que forman la tierra para
poner en contexto la comunidad otomi, pero también algunas de las expresiones particulares de
los pueblos de donde provienen los participantes en el proyecto. Se presenta lo general y lo
particular.

El material didactico se compone de tres ndcleos y cada uno de ellos esta en torno de un
tema particular; a su vez, éstos estan integrados por tres unidades que suman nueve en total. Cabe
aclarar que dadas las posibilidades que brinda la tecnologia y a la libre eleccién que se desea dar
a quien juegue a aprender con este material didactico, se podra seleccionar a partir de la
presentacion inicial cual es la unidad que se desea estudiar, dando asi la oportunidad de repetirla
cuantas veces sean necesarias hasta adquirir la competencia o de cambiar cuando asi se desee.

Como resultado de lo anterior, en el interactivo no hay una secuencia establecida de
antemano que se deba seguir; es decir, el aprendizaje de la lengua a través de este medio se hara a
partir del interés o cualquier otro factor que el alumno considere pertinente o simplemente
atractivo cuando elija alguna de las nueve unidades; incluso, en éstas también se da la opcion de
seleccionar la ruta a seguir, como sucede, por ejemplo, en la unidad 1: “Regiones diversas”,
donde con el cursor de la computadora se podra escoger cual lugar visitar: el mar, el desierto, el
bosque, etc.

Lo que se pretende al elaborar un material didactico donde el usuario escoja su propia
secuencia didactica es hacerlo participe en la construccion del conocimiento y, a la vez, evitar
practicas académicas rigidas que propicien el abandono por el tedio que pueda causar en los nifios
seguir un plan determinado, mas aun cuando sean ellos, sin la supervision del profesor, quienes
hagan uso del recurso multimedia. Es, como dice al inicio la presentacién, una aventura guiada,
pero donde el alumno propone el camino a seguir y el tiempo de duracién del mismo. El
interactivo es un recurso eminentemente lidico: se aprendera jugando: jugando a escuchar, leer,
escribir, hablar y cantar ératha

Para que todas las unidades tengan coherencia, aun cuando sean elegidas al azar, se
presenta en cada una de ellas situaciones concretas de uso de la lengua, con Iéxico propio segun
trate el tema e independientes entre si. En las actividades que se pide realicen los usuarios se
presenta un contenido de la gramatica del otomi, que puede ser léxico, sintaxis, etc., pero sin que
éste se dé por aludido. Cada nucleo y sus componentes siguen un objetivo didactico y linglistico,
sin embargo, éstos seran aprehendidos a traves de los juegos que se desarrollan.

Al inicio el programa aparecera en la pantalla la presentacion principal del multimedia y
los dos niflos mencionados, XuditgoXuwa, ataviados con ropa tradicional otomi, daran la
bienvenida al usuario y lo invitardn a aventurarse a conocer el mundo de la mano de ellos:

Xd - Xw: ¢ Te gi gamu tsibétsin@

Xd: Dra Xuditso

Xw: Dra Xuva

Xd - Xw: Dya fidthohe, di iathohe. Go ma chixkimbe nu_nuha
iMoho!, jmoho!
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E y J: jCOmo estan nifios!

E: Yo soy Estrella de la mafiana

J: Me llamo Juan

E y J: Somos otomies y hablamos otomi. Nosotros te mostraremos el mundo.
iVamos!, jvamos!

Asi, a partir de esta presentacion principal el usuario tendré la facilidad de lanzarse a la
aventura y conocer un poco del mundo otomi. Se desplegaran enseguida en la pantalla los tres
mddulos del interactivo y, a su vez, al elegir el usuario alguno de ellos aparecen las tres unidades
respectivas. También aqui, como se ha dicho, se selecciona cualquiera de ellas y el nifio
comienza a jugar-aprender la lengis#ha Los tres nucleos y las nueve unidades de que se
compone el interactivo otomi son las siguientes:

1. Nu ma h#u. Nuestro mundo

a) Jwadi ya hnini Diversas regiones: en esta unidad se presenta, de manera general,
algunas de las caracteristicas de las regiones de que se compone la tierra: el mar, el
bosque, el desierto, la tierra fria (polos, glaciares, etc.), la ciudad y el campo. En el
aspecto gramatical se aprenden los numeros, los marcadores de singular y plural, y su
uso cuando se enumeran cantidades.

Xd-Xw: Di mbine a mbatha. Di thuhme, xi di ife ya zu'u’i
E y J: Nosotros vivimos en el campo. Sembramos y criamos animales

b) Nu ma hninihe Nuestra comunidad: después de recorrer el mundo se llega a un
pueblo otomi y se conocen cuales son los algunos de los elementos representativos:
las casas tradicionales, el templo, el tianguis 0 mercado, la escuela, la milpa y el
panteon. El léxico para aprender sera el de las profesiones mas comunes en la
comunidad, tales como pastor de animales, lefiador, tejedor de palma, etc.

Xw: Na ra judhi di thuhme ya deth, ya y@ ts'unju... jko ya k’ani!
J: En la milpa sembramos maiz, habas y frijol... jy quelites!

c) Ra ngu La casa (otomi): se visita una casa tradicional otomi, de adobe y teja, y se
hace un recuento de caracter historico de como vivian antes los abuelos, los utensilios
que empleaban y el modo de vida; posteriormente se presenta la situacion actual, con
las comodidades, muebles y demas enseres modernos. Lo anterior se realizd para
evitar estereotipos que asocian a los indigenas con la pobreza, marginacién y atraso.
En esta unidad se aprendera las relaciones de parentesco, cuya denominacion depende
de si se es mujer u hombre.

Gehnara ngu a i Hwya fihatho
Esta es una casa otomi

2. Ra nzaki. La vida (otomi)
a) Di thuhme dethd El cultivo del maiz: el alimento esencial de las culturas
mesoamericanas merece una unidad; por tanto, aqui se describe el proceso del cultivo.
Si bien, en algunas localidades ya no se celebra el ritual propio del ciclo agricola, la
importancia como medio de subsistencia es vital. En cuanto a la fonologia, se ensefia
el sistema tonal con que cuentd&tho.
Xw: Tenigimbe, go ma kat'inka ra juahi
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J: Siguenos, vamos a ver la milpa
b) Ra nts’onigo La fiesta (en la comunidad): una de las actividades preponderantes, de
mayor colorido y donde participa la mayoria de los habitantes de la comunidad es la
fiesta. Para evitar distinciones de caracter religioso no se alude a la iglesia catdlica ni
al santo patrono; de esta manera, sélo se menciona esta hecho relevante en las
regiones indigenas y en cualquier otra parte. En el aspecto gramatical se hace énfasis
en los adverbios de lugar como adentro, afuera, etc.
Xd-Xw: Ts’onigo ma hninihe, jta nda mpoha 8e ihi go moho
E y J: Hay fiesta en nuestro pueblo, es muy bonita. Ven con nosotros
c) Ya hfiuni. La comida (tradicional): aqui se muestra la riqueza gastronémica de las
comunidades otomies y la variedad de platillos que se puede preparar con recursos
disponibles en el mismo lugar. Entre el material cultural que se presenta esté la receta
para preparar los quelites conocidos como cenizo. Por otro lado, se ensefia el Iéxico
relativo a los sentidos y cada una de las partes del cuerpo asociados con ellos.
Xd: Bo ihi, go uhtiki adi ja na ra k’ani (seniso)
E: Ven, te mostraremos como se elaboran unos quelites que llevan por nombre
cenizo

3. Rant'uni. La naturaleza (lo que se nos da)

a) Ra nt'uni. La naturaleza: en esta unidad, por un lado, se menciona los elementos de
ésta: cielo, sol, lluvia, frio, montafias, etc.; por el otro, se pretende crear conciencia
sobre el cuidado que se debe tener para conservar el ambiente sano. En lo que toca al
aprendizaje, se ensefia cuales son los colores que conforman el espectro desde la
cosmovision otomi.

Nora ha a di bdu ta ra nda zo
El mundo donde vivimos es hermoso

b) Ma ndoyohuya EI cuerpo humano: conocerse a si mismo y como se concibe el
cuerpo desde la vision otomi es el tema de esta unidad. Un ejemplo de lo anterior es
guema ye mi mano, emathoalude a lo que en la cultura occidental son el brazo y la
mano; por otra parte, corazén y estomago (también un equivalente de “cultura”)
emplean el mismo término para denominamsa:mu. Como elemento gramatical se
estudia los verbos que indican posicion: sentado, parado, acostado, etc.

Xd - ¢ Te gi nut’'i ka ra Hmi?
E: Hola, ¢qué miras en el libro?

c) Yakani ko ya ixiFrutas y verduras: el ultimo tema esta en relacion con los productos
que se adquieren en el mercado y que son propios o tienen circulacion en la
comunidad. Para nombrar muchas frutas y verduras se toma el préstamo del espaiiol,
aunque adaptado a la fonologia del otomi; sin embargo, en esta unidad se incluyeron
Unicamente aquellas de las que se conoce el térmiifiatho para conocimiento y
difusion del mismo. Las formas y tamarfos de los objetos se conocen en esta unidad.

Pa: ¢ Te gi hats’i, M&? ¢ Te gi hfidxa?
Sefior: Buenas dias, ¢qué va comprar ahora?

Por su parte, cada unidad esta constituida de seis elementos: presentacion, contexto, texto,
pasatiempo, taller y reflexion sobre la lengua. Es importante mencionar que este formato fue
elaborado por la coordinacion general del proyecto y todos los equipos de trabajo lo emplearon
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para elaborar su propuesta de material didactico. Las actividades que se realizan en cada apartado
son las que a continuacion se mencionan:

1. Go ma Kkéats’'ihu Presentacidon: cada unidad inicia mencionando el tema que trata y
presentando imagenes alusivas a él. Es breve dado que soOlo muestra cual aspecto del
mundo o la cultura otomi se desea se conozca. Se enfatiza en las habilidades y objetivos
gue se desea lograr.

2. Contexto: en esta parte se presenta un aspecto del nicleo tematico elegido y sirve de
detonante para atraer la atenciéon del usuario; dado que en principio esta dirigido a los
nifios de las propias comunidades otomies, éste apartado les servira para evocar
situaciones reales de uso de la lengua.

3. Texto: ésta es la parte medular de la unidad, pues es donde se desarrolla la habilidad para
entender y producir textos que, como se ha mencionado, son significativos desde la propia
cultura y estan situados en contextos de ella. Alternan entre narracion, cancion, receta y
poema.

4. Ra nt'ini. Pasatiempo: es la actividad ludica por excelencia, aunque se debe recordar que
todo el interactivo tiene este caracter; esta en relacién con la unidad y su fin es que a
través de €l se aprehenda la lengua. Generalmente se presenta un juego tradicional,
adaptado a las posibilidades de la computadora, y con él también se pretende rescatar este
bagaje cultural que en algunas partes esta a punto de perderse. Siempre implica un reto, de
mayor a menor, y es contra reloj.

5. Gimijakoriye Taller: en él se muestra la creatividad del usuario para realizar un trabajo
manual o de investigacion (el Unico que no se efectia en la computadora) que se le
propone a partir del tema de la unidad. Aqui se desea destacar la capacidad para leer,
escuchar y seguir instrucciones y buscar informacion.

6. Mbeni nge nka ri hiidReflexidn sobre la lengua: se trata, siempre a través de juegos, de
presentar un aspecto léxico, gramatical o pragméaticdi@blg puede ser un campo
semantico, morfologia o sintaxis de la lengua, el uso del idioma en diferentes contextos y
con diversos propasitos.

7. Ya hia Glosario. Es una lista con las palabras que se emplean en la unidad de acuerdo
con el tema de que trata. Cada unidad tiene su propio vocabulario y a nivel interactivo se
presenta uno general.

En todas las unidades y en cada actividad apareceran las op@bné®petir) ymoho
(siguiente) para que el usuario elija entre avanzar en la leccién o repasarla para comprender mejor
los contenidos o lograr un mayor puntaje en los juegos. Aunque éstos seran los mismos, las
posibilidades aleatorias de combinacion permitiran que cada vez aparezcan en orden diferente vy,
por tanto, no se podra aprender de memoria a resolverlo.

El avance en el aprendizaje de la lengua otomi podra ser evaluado por el propio usuario a
través de la resolucion de las actividades de caracter meramente ladico, como los juegos y demas
pasatiempos; también tiene la opcidn de realizar producciones orales y escritas que podra grabar
en el interactivo. También podréa verificar cuanto ha logrado completar exitosamente del total del
programa y donde debe reforzar

5. Consideraciones finales
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A la fecha se ha completado la fase de planeacion de las nueves unidades y en cada una de
éstas se incluye las instrucciones para los disefiadores y programadores, resta que se produzca y
ponga en operacion en las comunidades. Se ha procurado, ante todo, que este material didactico
responda a las expectativas de los nifios de las comunidades otomies y que la atraccion por jugar
con él los lleve al aprendizaje d&htho con el cual todos estan familiarizados, aunque sea de
forma pasiva.

Este trabajo es de los primeros que se esta realizando en lo que toca a la elaboracién de
materiales multimedia para el aprendizaje de lenguas indigenas y, por tanto, esta abriendo
camino, con todas las dificultades que esto entrafia. Esta propuesta, por su misma naturaleza, esta
sujeta a correcciones y enmiendas, por lo que la aprobacién vendra de parte de los nifios de las
escuelas donde se ponga en practica, los usuarios a futuro y de los colegas expertos en didactica y
en los idiomas nacionales.

El interactivo otomi que se presenta esta basado en el conocimiento y la vivencia que se
tiene de la lengua y la cultura; ademas, se contd con el apoyo de mas hablantes quienes aportaron
sus saberes para mejorarlo. Se considera que estan presentes los elementos representativos de las
comunidades, a nivel general, y se buscé que fueran los que mayor presencia tienen en el &mbito
social cotidiano y, en particular, los relacionados con las actividades ludicas que realizan los
nifos, a quienes esta dirigido el material didactico.

Se espera, en primer lugar, que este recurso multimedia logre completarse para que sea
puesto a disposicion de los nifios de los pueblos otomies y logre su fin pristino; segundo, que se
pueda difundir por todos lo medios posibles y llegue a un publico mas amplio para que tenga el
efecto deseado; es decir, que incida en el animo de la comunidad indigena y se Yidlhe el
por parte de sus propios hablantes y de la poblacion en general, y realmente se logre que éste, y
todos los idiomas indigenas y minoritarios, tengan su propio lugar dentro del concierto de las
lenguas del mundo.
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